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Intisari - Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu
sistem ujian online yang dapat membantu pihak sekolah
dalam mengatasi masalahyang terjadi padaproses ujian,
seperti proses ujian yang masih manual dengan
menggunakan kertas dan alat tulis sebagai media untuk
menjawab soal ujian sehingga memakan biaya dan waktu
dalam proses pelaksanaannya, beresiko terjadinya
kecurangan ataupun kebocoran soal saat ujian, siswa tidak
langsung mengetahui hasil ujian dikarenakan lamanya
waktu evaluasi hasil ujian, pengarsipan hasil ujianmanual
memakan banyak tempat karena jenis filenya adalah
hardcopy. Sistem ini dirancang menggunakan model MV C
(Model, View, Controller) dengan konsep OOP (Object
Oriented Programming). Metodologi yang digunakan yaitu
metodologi RAD (Rapid Application Development). Bahasa
pemrograman yang dipakai yaitu PHP dengan
menggunakan framework codeigniter dengan implementasi
model MVC. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat
membantu para siswa dalam pelaksanaan ujian nasional
berbasis komputer sertadapat membantu para guru dalam
masalah biayadan waktu.

Kata kunci: MVC, RAD, PHP, OOP, ujianonline.

Abstract - This research aims to create a system of exam
online that can help the school in overcoming problems that
occur in the process of examination, such as the process of
examination which is still manual with using paper and
stationery asa mediumto answer the exam questions so that
cost and time in the process of their implementation, are at
risk of the occurrence of fraud or leaks reserved time of the
test, students do notdirectly know the examresultsdue to the
length of time the evaluation ofexamresults, archiving the
results the test manual takes a lot of places because of the type
of file isa hardcopy. The system is designed to use the model
of the MVC (Model, View, Controller) with the concept of
OOP (Object Oriented Programming). Methodology used IE
methodology RAD (Rapid Application Development). The
programming language used, namely PHP using codeigniter
framework with the implementation ofthe MVC model. The
existence of this system is expected to help students in the
implementationof a national computer-based exam and can
assist teachers in matters of cost and time

Keyword : MVC, RAD, PHP, OOP, Exam Online.

l. PENDAHULUAN

Di dalam dunia pendidikan, ujian manual
digunakansebagai kegiatanuntuk mengetahui hasil
belajarsiswa. Ujianmanual tersebut menggunakan
kertasdanalattulis sebagai penunjangkegiatan ujian
baik untuk pembuatansoal ujian, penggandaan soal
ujian, evaluasi ujian, dan lain-lain. Hal tersebut
menyebabkan kurangnya efektifitas waktu untuk
pelaksanaan ujian. Didalam evaluasi hasil belajar
siswa, ujian manualyangselamainiberjalan dilihat
kurangefektif karena memakan biaya dan waktu.
Biaya dalam hal ini yaitu banyaknya dana yang
dikeluarkanoleh pihak sekolahuntuk menyediakan
soalujian. Waktudalam haliniyaitu lamanya tahap-
tahap pengerjaandan pelaporan hasil ujian. Pada ujian
manual tidak lepas dari proses evaluasi dan report data
nilai siswa yang dilakukan secara manual. Pada
evaluasimanual (konvensional) tidak memberikan
hasilevaluasisecara real-time. Siswa harus menunggu
berhari-hari untuk mengetahuihasil evaluasi, a pakah
siswa tersebut lulus atautidak dalam mengikuti ujian
kompetensidisekolah.

Kecurangan dalam ujian menjadi salah satu faktor
tidak validnya penilaian kemampuansiswa. Salahsatu
bentuk perilaku curang dalam dunia pendidikan adalah
menyontek. Menyontek merupakan tindak kecurangan
dalam ujian melalui pemanfaatan informasi yang
berasaldariluarsecaratidak sah. Lamanya proses
ujian berlangsung tidak dipungkiri terdapatnya faktor
kecurangan diantara para siswa didalamruangkelas.
Permasalahan tersebuttidak sesuaidenganprosedural
penilaiankompetensisiswa, karena faktor validitas
dan reliabilitas soal bersifat ra hasia.

Dalam perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi ujian manual pun bergeser ke arah
komputerisasi, salah satunya dengan adanya ujian online.
Ujian dengan sistem online memiliki kelebihan yang
tidak mungkin diperoleh pada ujian dengan sistem
manual atau ujian secara konvensional. Ujian online
dalam penggunaannya dapat memberikan hasil ujian



secara real-time. Hasil dari ujian tersebut dapat
diketahuipada saat itu juga, ketika siswa mengakhiri
ujian tanpa harus menunggu berhari-hari. Untuk dapat
memudahkan para siswa dalam melakukan ujian dan
mendapatkan informasi hasilujian yang cepat serta
memudahkan para guru dalam memasukkan soal ujian
maka diperlukan suatusistem ujianonline sehingga
menghematbiaya dan waktuyangdiperlukan.

Sistem

MenurutM.J Alexander dalam (Teguh Wahyono,
2004:12) sistem merupakan suatu group darielemen-
elemen baik yang berbentuk fisik maupun non-fisik
yang menunjukkan suatu kumpulan saling
berhubungan dan berinteraksi bersama-sama menuju
satu atau lebih tujuan, sasaran atau akhirdari sebuah
sistem.

Ujian Online (CBT)

Ujian berbasis computer (Computer Based Test)
merupakan tes yang diselenggarakan dengan
mengguakan computer sebagaimedia utama dalam
melakukan kegiatan tes/ujian. Karakteristik darites ini
samadengantes konvensional, yaitu menggunakan
satu perangkat tes untuk beberapa peserta dengan
panjangtest yangsama(Agus Hariyanto, 2017:2).

Perancangan
Perancanganadalah suatu proses pemilihandan

pemikiran yang menghubungkan fakta-fakta
berdasarkan asumsi-asumsiyang berkaitan dengan
masa datang dengan menggambarkan dan
merumuskan kegiatankegiatantertentu yangdiyakini
diperlukan untuk mencapai tujuan-tujuantertentudan
menguraikan bagaimana pencapaiannya (Rosita,
2015:16).

Web

Web adalah sebuah sistem penyebaran informasi.
Informasi yang dikirim dapat berupa teks, suara (audio),
animasi, gambar dan bahkan dalam format video yang
dapat diakses melalui software yang disebut browser.
Sedangkan website adalah keseluruhan halaman-halaman
web yang terdapat dalam sebuah domain yang
mengandung informasi. Sebuah website biasanya
dibangun atas banyak halaman web yang saling
berhubungan. Hubungan antara satu halaman web dengan
halaman web yang lainnya disebut hyperlink, sedangkan
teks yang dijadikan penghubung disebut hypertext
(Yuhefizar, et al., 2006:2).

Hyper Text Markup Language (HTML)
(Hyper Text Markup Language (HTML) adalah

bahasa standard yang digunakanuntuk menampilkan

halamanweb (Hidayatullah & Kawistara, 2017:15).

Hypertext Preprocessor (PHP)
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PHP (singkatan dari “PHP Hypertext
Preprocessor”’)adalahbahasa pemrograman umum
yangdibuat olehRasmus Lerdorfdan dirilis pertama
kali pada tahun 1995. Meskipun sebenarnya PHP
dapat digunakan untuk membuat aplikasi berjenis
desktop, Command-Line Interface (CLI), danaplikasi
mobile (berbasis android): tapi pada umumnya PHP
lebih banyak digunakan untuk mengembangkan
aplikasiberbasis web. Sampaisaatini, banyak sekali
situs web dinamis yang dikembangkan menggunakan
PHP dibandingkandengan bahasa-bahasa lainnya
seperti ASP.NET, Java, Ruby, Python, maupun Perl
(BudiRaharjo,2015:315).

MySQL

MySQL adalah suatu Relational database
management system (RDBMS) yang mendukung
database yangterdiridarisekumpulan relasiatau tabel.
MySQL menggunakan suatu format standar SQL.
MySQL sangatcocok berpasangan dengan PHP halini
karena PHP menyediakan banyak fungsi untuk
mendukung database My SQL (Farid dkk, 2014:79).

XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang
mendukung banyak sistem operasi, merupakan
kompilasi dari beberapa program. Fungsinya
adalahsebagai serveryang berdirisendiri (loca Ihost),
yang terdiri atas program Apache HTTP Server,
MySQL database, dan penerjemahbahasa yang ditulis
denganbahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama
XAMP merupakan singkatan dari X (empat sistem
operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl.
Program ini tersedia dalam GNU General Public
License danbebas, merupakan web server yang mudah
digunakanyang dapat melayani tampilan halaman web
yangdinamis (Priyanti & Iriani, 2013:56).

Pengujian Perangkat Lunak (Black Box

Testing)

Setiap perangkat lunak yang sudah dibuat haruslah
diuji perangkat lunaknya, dan ada begitu banyak
metode yangbisa dilakukansalah satunya yaitu Black
Box Testing. Black Box Testing akan berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak yang
dibuat. Tester sebagai orang yang akan menguji
perangkat lunak yang telah dibuat akan dapat
mendefinisikan kumpulan kondisi input dan
melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional
program (Sididkk.2015:34).

. METODE
Tujuan daripenelitian iniyaitu, merancang dan
mengimplementasikan sistemujian online berbasis
web sehingga dapat membantu pihak sekolah dalam



Engineering Education Journal (E2J-UNIMA), Vol. 7, No. 2, 2019 ISSN 2337-5892

masalah biaya, maupun waktudalam mengevaluasi
hasilpembelajaransiswa.

Tempat penelitian dilakukan di SMP Negeri 1
Motoling Kabupaten Minahasa Selatan. Waktu
Penelitian dilakukan selama 3 bulan, yaitu bulan
Agustus sampaipada bulan November2017.

Konsep Metode Pengembangan Sistem
Metode RAD mempunyai 5 tahapan utama seperti
yangterlihat pada Gambar 3.1.

B Pengul
oses Porgantan
Pembuatan N
Aplikasi n

Pengujian
ergantian

Gambar 3.1 Konsep Pengembangan RAD

Pemodelan Bisnis

Dalam pemodelan bisnis akan dijelaskan
bagaimanaalurdarisistem ujian online yang
akan dibuat menggunakan flowchartbisnis.
Pemodelan Data

Dalam pemodelandata, tahapan yang
akan dibuat yaitu membuat desain database
dan menyajikan hasilimplementasi database
ujian onlinedi SMP Negeri 1 Motoling.
Pemodelan Proses

Tahapiniadalahtahap untuk merancang
fungsi bisnis yangsudah didefinisikan terkait
dengan pendefinisian data. Peneliti mulai
merancang sistem ujian online dengan teknik
desain sistemmenggunakanUML (Unified
Modelling Language).
Pembuatan Aplikasi

Pada tahap ini peneliti
mengimplementasikan pemodelan proses ke
dalam bahasa pemrograman.
Pengujiandan Pergantian

Pada tahap ini pengujian dilakukan
untuk mengetahui semua fungsi yang ada
padasistemyangtelah dibuat.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pemodelan Bisnis
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Sistem Ujian Online

Admin Siswa

Gambar 4.1 Alur Sistem Ujian Online

Adapun alur darisistem yang dibuat adalah
sebagaiberikut:

1.

Admin diharuskan untuk login sebelum
masuk ke dalam sistem ujian online. Sesudah
login, data berupa masterdata yang isinya
datakelas, data siswa, dataguru, data mata
pelajaran, dataujian, dan data kelas ujian
diinput oleh admin.

Guru harus login terlebih dahulu sebelum
masuk ke sistem, kemudian setelah login
guru bertugas untuk memasukkansoal ujian
berdasarkan indikator pencapaian. Indikator
pencapaian dimasukkan berdasarkan
kompetensi dasar dan kompetensi dasar
dimasukkan berdasarkan standar kompetensi.
Setelah guru menginput soal ujian, siswa
dapat login untuk memulai ujian sesuai
denganmata pelajaran yang dimasukkan.
Sesudah siswa menyelesaikan ujian, nilai
dapatdilihatoleh guru dihalamanguru dan
dan bisa mencetak nilai hasil ujian siswa
yangtelah mengikuti ujian.

Pemodelan Data




Gambar 4.2 Diagram Relational Data Ujian Online

Berikut penjelasan tentang Diagram Relational
Data Ujian Online seperti pada Gambar 4.2:

1. Dalamtabelkelas,id kelas (PK) adalah
primary key dari tabel kelas dan
id kelas(FK) daritabelkelas menjadi
foreign  key pada tabel siswa.
id kelas (FK) pada tabel kelas juga
menjadiforeign keydalam tabelkls_ujian.

2. Tabel siswa memiliki id siswa (PK)
sebagaiprimary key.Dan id_siswa (FK)
padatabelsiswa menjadiforeign key pada
tabelnilai.

3. Tabel mapel memiliki id mapel (PK)
sebagaiprimary key. Dan id mapel (FK)
pada tabel mapel menjadiforeignkey dalam
tabelujian.

4. Tabel user memiliki id user (PK)
sebagai primary key. Dan dalam tabel ujian,
id user (FK) daritabel user menjadi
foreignkey padatabel ujian.

5. Tabel ujian memiliki id ujian (PK)
sebagai primary key. Dan dalam tabel
Kls_ujian, id_ujian(FK) daritabelujian
menjadiforeign keypadatabelkelas ujian.
Tabelujian jugamenjadiforeignkey dalam
tabel sk berupa id ujian (FK) dan
menjadiforeign keydalamtabel soal_ujian
serta menjadiforeignkey dalamtabel nilai
berupaid ujian(FK).

Pemodelan Proses
Padatahap ini, penelitimulaimerancangsistem
ujian online dengan teknik desain sistem
menggunakan UML (Unified Modelling Language).
1. Use Case Diagram Admin
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2. Use Case Diagram Guru

i Sa
TN o
N (G-~ (
(((((
' s % s soa
o oS o™
<dpotadeon - —
i WS o]
L W Cetak Nilai
PN T e
Gun o lwe> <cextend>>
G DataNilai .
— ¢
_ SKKD &> @t (O
N > — ) it N
_ < <cinel e msi
4 IcK 'l

3. Use Case Diagram Siswa

e P P

A

Siswa Login

Piih Mata Pelajaran Jawab Soal Ujian

Pembuatan Aplikasi

Berikut implementasi User Interface (Ul) yang
telah dibuat sesuai dengan pemodelan proses dalam
tahapan RAD (Rapid Application Development).

1. Administrator

Halaman Login
e

Halaman Edit Jadwal Ujian




Engineering Education Journal (E2J-UNIMA), Vol. 7, No. 2, 2019 ISSN 2337-5892 13

2. Guru

Halaman Tambah Soal Ujian

Halaman Edit Soal

3. Siswa

Halaman Ujian Siswa

Halaman Data Ujian Sesuai Mata
Pelajaran

Halaman Petunjuk

0 Petunjuk Pengarfasn

Halaman Soal Ujian & Pilihan Jawaban
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JR—

s
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Pengujian dan Pergantian

Setiap program menjalani pengujian secara
pribadiuntuk memastikan bahwa programyangtelah
kita buat bisa bebas darikesalahan (bug), walaupun
tidak menutup kemungkinan masih terjadisedikit bug
atautidak 100%bebas dari bug, namun pengujian
setidaknya bisa meminimalisir kesalahanyang terjadi.

Padatahap ini, penelitimenggunakan metode
pengujiandengan pendekatan black-box testing.

Pengujian secara black box, yaitu suatu
pendekatanuntuk mengujiapakah setiap fungsi di
dalam program dapatberjalan denganbenar. Berikut
beberapa proses yang dilakukan peneliti dalam
pengujianini, yaitu:

1. Fungsi-fungsiyangtidak benar, baik input

maupun output

2. Kesalahaninterface
3. Kesalahandalam struktur data atau akses
database
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian
aplikasiyangtelah dibuat dan pembahasan, maka
dapatdiambil kesimpulanantara lain:

a. Dapat memudahkanguru dalam menginput
soalsecara online, melihat dan mencetak
nilaiujian siswa, sertamengelola jadwal
ujian.

b. Siswa tidak perlu menunggu lama dalam
proses penilaiankarenanilaidapat dicetak
oleh guru mata pelajaran setelah ujiantelah
selesai.

¢. Soalyangditampilkan akandiacak oleh
sistem.

d. Adanyafasilitas timer otomatis sehingga
apabilawaktuujianyangtelah diberikan
habis, maka sistem akan langsung
memberikan pemberitahuan kepada
pengguna kalau ujian telah selesai dan
akan secara otomatis mengakses halaman
utama siswa.

Saran

Berdasarkan kesimpulandiatas, maka peneliti
dapat memberikan saran-saranyang kiranya dapat
membantu penelitian dan pengembangan sistem ujian
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online ini di masa yang akan datang. Saran-saran
penelitidalam penelitian iniadalah sebagai berikut:

a.

b.

1)

2)
3)

4)

5)
6)

7

8)

9)

10)

11)

Diharapkan administrator secara terus
menerus mengupdate dan memelihara agar

website initidak sia-sia.

Penggunaan ilmu pengetahuan dan
teknologi hendaknya lebih ditingkatkan lagi
dan diikuti perkembangannya, untuk
meningkatkan sumber-sumber yang ada
dimasa mendatang.

Penelitian inibisa digunakan sebagai kajian
pustaka bagipembacaataureferensi bagi
penelitiselanjutnya, sisteminimasih jauh
dari sempurna, oleh karena itu penulis
menyarankanagar sistem inidikembangkan
oleh penelitiselanjutnya.
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